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	Лешуков Алексей Григорьевич

	
	Способ обратной связи с педагогом 
	– электронная почта преподавателя: leshukov.chgaki@yandex.ru (для отправки выполненных самостоятельно заданий)
– электронно-информационная образовательная среда вуза (для оперативной связи с преподавателем): http://forum.chgik.ru/

	5
	Дополнительные материалы (файлы, ссылки на ресурсы и т.п.)
	– материалы в презентациях Power Point:
https://yadi.sk/d/bI5ud6zPxqqtEg;
https://yadi.sk/i/C01LWlQwHhtSVw;
https://yadi.sk/i/k5oVbWsvEHy_Dw;
– ссылки на теоретические источники:
1. Типографика и художественно-техническое редактирование: учебное наглядное пособие [Электронный ресурс] / В. П. Кравчук. – Кемерово : КемГУКИ, 2015. – 48 с. – Режим доступа: https://lib.rucont.ru/efd/326619;
– практические материалы: 
http://www.togdazine.ru/project/chernikhov/;
https://yadi.sk/i/nlDfgan8Ye-dUQ
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	Срок предоставления выполненного задания
	– выполненные практические задания высылать на почту с 23.03.2020 по 12.04.2020
– по окончании периода дистанционного взаимодействия устный опрос и защита практических заданий с выставлением оценки



Инструкция для студентов по выполнению задания
Все задания должны быть выполнены в полном объеме в соответствии с требованиями и в указанный срок (см. таблицу). В случае затруднения при выполнении задания Вы можете обратиться к преподавателю за консультацией, используя тот способ связи, который указан в таблице. 

Задания для 1 курса (группа 107 СХК)
Задание № 1. Проектирование гротескного шрифта в программе Corel Draw
Цель работы: сформировать навыки уверенного проектирования гротексного шрифта в программе Corel Draw.
Задание и методика выполнения: Отрисовать все заглавные буквы русского алфавита рубленого шрифта по модульной сетке 1:5. Компьютерная графика. Corel Draw. Результат представить в формате .pdf

Задание № 1. Проектирование антиквенного шрифта в программе Corel Draw
Цель работы: сформировать навыки уверенного проектирования антиквенного шрифта в программе Corel Draw.
Задание и методика выполнения: Отрисовать все заглавные буквы русского алфавита антиквенного шрифта (по выбору студента) по модульной сетке различающейся для отдельных букв (5:8, 6:8, 7:8). Компьютерная графика. Corel Draw. Результат представить в формате .pdf
