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Инструкция для студентов по выполнению задания

Все задания должны быть выполнены в полном объеме в соответствии с требованиями и в указанный срок (см. таблицу). В случае затруднения при выполнении задания Вы можете обратиться к преподавателю за консультацией, используя тот способ связи, который указан в таблице. 

Задания для 2 курса, группы 207 БД, 207/2 БД
Задание № 1. Изучение программ CorelDraw и 3DsMax.
Цель работы: изучить графические редакторы CorelDraw и 3Ds Max
Задания и методика выполнения:
Практическое задание №1

Создать модели мебели (2 полки) по выбранным аналогам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать полки  в масштабе 1:1. Присвоить объемам материальные характеристики. 
Практическое задание № 2.

Создать модель мебели (одну полку) по собственным эскизам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать полку в масштабе 1:1. Присвоить объему материальные характеристики. 

Практическое задание № 3.

Создать модели мебели (2 перегородки) по выбранным аналогам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать  перегородки  в масштабе 1:1. Присвоить объемам материальные характеристики. 

Практическое задание № 4.

Создать модель мебели (одну перегородку) по собственным эскизам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать перегородку в масштабе 1:1. Присвоить объему материальные характеристики
Практическое задание № 5.

Создать модели мебели (2 стула) по выбранным аналогам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать  стулья  в масштабе 1:1. Присвоить объемам материальные характеристики. 

Практическое задание № 6.
Создать модель мебели (один стул) по собственным эскизам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать стул в масштабе 1:1. Присвоить объему материальные характеристики

Практическое задание № 7.

Создать модели мебели (2 стола) по выбранным аналогам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать  стулья  в масштабе 1:1. Присвоить объемам материальные характеристики. 

Практическое задание № 8.

Создать модель мебели (один стол) по собственным эскизам в программе CorelDraw, с размещением чертежей (3-х проекций) на А-3,(указать размеры). В программе 3DsMax, смоделировать стол в масштабе 1:1. Присвоить объему материальные характеристики

