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Задания для 4 курса (404 ПМ)
Задание № 1.
Раздел 1. Специфика мультимедийного повествования

Тема 1. Основные понятия мультимедийного повествования. Сюжетно-драматическая линия развития мультимедийного повествования. Пространственная архитектура на основе визуального восприятия мультимедийного повествования. Музыкально-звуковой строй, сформированный на основе законов слухового восприятия. Природа взаимодействия зрителя с интерактивной средой мультимедийного повествования. Специфические свойства мультимедийного повествования. Драматургическое единство с нелинейностью, а также интерактивностью повествования. Межвидовой синтез аудиовизуальных искусств. Доминирование изобразительного ряда над словесным. Вариативность пространства и времени в гипертекстовом сюжете мультимедийного повествования. Максимальная насыщенность кадра мультимедийного повествования.

Тема 2. Драматургия мультимедийного повествования. Понятие темы и идеи. Выражение темы и идеи в зависимости от жанра мультимедийного повествования. Доминирование художественных  приёмов и объёма материала как решающий фактор выбора жанра мультимедийного повествования.  Фабульные обстоятельства и коллизии мультимедийного повествования. Герои мультимедийного повествования. Эмоции зрителя – классификация и способы достижения желаемого результата в стилистическом ключе мультимедийного повествования.  Основные типы драматургических конфликтов в мультимедийном повествовании: плетение интриги, столкновение разных характеров, противостояние человека и обстоятельств или среды, борьба между чувством и разумом, ситуация выбора, достижение цели, побег и избавление, преследование или погоня.  Композиция аудиовизуального произведения в мультимедийном повествовании: экспозиция, завязка, кульминация, развязка. Развитие действия и перипетии в мультимедийном повествовании. 



Самостоятельная работа № 1.
Тема «Определение основных понятий мультимедийного повествования»
	Цель работы: апробировать навыки анализа основных понятий мультимедийного повествования;  подготовка к практической  работе.
	Задание и методика выполнения: 
1. провести сопоставительный анализ применения основных понятий мультимедийного повествования на примерах различных видов, жанров, носителей мультимедийного повествования; представить исторические экскурсы, тенденции современности в данном вопросе;
2. применить при анализе примера мультимедийного повествования основные понятия мультимедийного повествования;
3. определить:
· сюжетно-драматическую линию развития мультимедийного повествования;
· пространственную архитектуру на основе визуального восприятия мультимедийного повествования;
· музыкально-звуковой строй, сформированный на основе законов слухового восприятия;
· специфические свойства мультимедийного повествования.
4. обосновать драматургическое единство с нелинейностью, а также интерактивностью повествования;
5. показать применение на практике основных понятий мультимедийного повествования.

Письменное выполнение задания выслать на электронную почту преподавателя.

Самостоятельная работа № 2. 
Тема: «Разработка идеи, замысла и синопсиса мультимедийного произведения»
	Цель работы: разработать идею, замысел и синопсис потенциального аудиовизуального продукта мультимедийного повествования. 
	Задание и методика выполнения:
1. провести исследование актуальных тем на современном отечественном рынке аудиовизуальной продукции мультимедийного повествования;
2. выбрать вид носителя, канала трансляции потенциального аудиовизуального продукта мультимедийного повествования;
3. оформить идею, замысел, синопсис сценария потенциального аудиовизуального продукта мультимедийного повествования, обосновать выбор;
4. предоставить исторический экскурс в технологии интерактивных мультимедиа и систем виртуальной реальности;
5. провести сопоставительный анализ; презентовать тенденции современности.

Письменное выполнение задания выслать на электронную почту преподавателя.


