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1. СОСТАВНЫЕ ЧАСТИ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

«СОВРЕМЕННЫЕ ПРОБЛЕМЫ ДИЗАЙНА» 

 

Фонд оценочных средств (далее – ФОС) представлен: 

– ФОС в составе рабочей программы дисциплины; 

– комплектом аттестационных педагогических измерительных материалов; 

–материалами, необходимыми для оценки умений ивладений (практико-

ориентированные задания, используемые в период проведения промежуточной атте-

стации). 

 

2. ФОС В СОСТАВЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 
ФОС в соответствии с Положением «О порядке разработки и утверждении ос-

новных профессиональных образовательных программ – программ магистратуры, спе-

циалитета и магистратуры» (утв. Ученым советом, протокол № 7 от22.04.2019, приказ 

83-п от 24.04.2019)входит в состав рабочей программы дисциплины (раздел № 6) и 

включает следующие пункты и подпункты: 

6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине. 

6.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 

освоения образовательной программы. Таблица 6, 7. 

6.2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных 

этапах их формирования, описание шкал оценивания.  

6.2.1. Показатели и критерии оценивания компетенций на различных этапах 

их формирования Таблицы 8, 9 

6.2.2.Описание шкал оценивания. 

6.2.2.1. Описание шкалы оценивания ответа на экзамене (зачете) (пяти-

балльная система). Таблица10. 

6.2.2.2. Описание шкалы оценивания Таблица 11. 

6.3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оцен-

ки знаний, умений и владений, характеризующих этапы формирования компетенций в 

процессе освоения образовательной программы. 

6.3.1. Материалы для подготовки к экзамену и зачету. Таблица 12, 13. 

6.3.2. Темы и методические указания по подготовке рефератов, эссе и творче-

ских заданий по дисциплине. 

6.3.3. Методические указания по выполнению курсовой работы. 

6.3.4. Типовые задания для проведения текущего контроля формирования ком-

петенций. 

6.3.4.1. Планы семинарских занятий. 

6.3.4.2. Задания для практических занятий. 

6.3.4.3. Темы и задания для мелкогрупповых/индивидуальных занятий. 

6.3.4.4. Типовые темы и задания контрольных работ (контрольного урока). 

6.3.4.5. Тестовые задания. 

6.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений и владений, характеризующих этапы формирования компетенций. 
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3. КОМПЛЕКТ АТТЕСТАЦИОННЫХ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ИЗМЕРИТЕЛЬНЫХ  
МАТЕРИАЛОВ 

Спецификация АПИМ 

Цель АПИМ Оценка учебных достижений 
Функция АПИМ Контроль, диагностика 
Вид контроля Текущий контроль знаний обучающихся. Возможно примене-

ние в рамках промежуточной аттестации и проверки остаточ-

ных знаний 
Модель АПИМ  Уровневая модель представлена в трех взаимосвязанных бло-

ках заданий: 
– Блок 1. Задания на уровне «знать»в форме «выбор одного, 

двух и более правильных ответов из предложенных» выявляют 

в основном знаниевый компонент по дисциплине и оценива-

ются по бинарной шкале «правильно-неправильно»;  
– Блок 2. Задания на уровне «знать» и «уметь» в форме 

«установление соответствия (последовательности)», в которых 

нет явного указания на способ выполнения, для их решения 

обучающийся самостоятельно выбирает один из изученных 

способов. Задания данного блока позволяют оценить не только 

знания по дисциплине, но и умения пользоваться ими при ре-

шении стандартных, типовых задач.  
 – Блок 3. Задания на уровне «знать», «уметь», «владеть» 

представлены в форме кейс-задания, содержание которого 

предполагает использование комплекса умений и навыков, для 

того чтобы обучающийся мог самостоятельно сконструировать 

способ решения, комбинируя известные ему способы и при-

влекая междисциплинарные знания. Кейс-задание представля-

ет собой учебное задание, состоящее из описания реальной 

ситуации и совокупности сформулированных к ней вопросов. 

Выполнение обучающимся кейс-заданий требует решения по-

ставленной проблемы (ситуации) в целом и проявления умения 

анализировать конкретную информацию, прослеживать при-

чинно-следственные связи, выделять ключевые проблемы и 

методы их решения. 
– Блок 4. Задания на уровне «знать», «уметь», «владеть» 

представлены в форме открытых вопросов, предполагающих 

краткий свободный ответ.   
Количество тестовых заданий Не каждую компетенцию должно быть разработано 40 задний, 

в т. ч. 
Блок 1 –  10 тестовых заданий; 
Блок 2 –  10 тестовых заданий; 
Блок 3 – 4 кейса 
Блок 4 – 16 открытых вопросов 

Время тестирования (мин) 90 мин. 
Планируемые результаты освое-

ния 

ПК-1, ПК-2 

Перечень документов, использу-

емых при планировании содер-

жания теста 

ФГОС ВО по направлению подготовки 54.04.01 «Дизайн», «Дизайн и 

визуальные коммуникации в архитектурной среде», рабочая про-

грамма дисциплины «Современные проблемы дизайна» 

Разработчики Ж. Ю. Чернева, зав.кафедрой дизайна и компьютерных технологий,  

член Союза дизайнеров РФ, член Союза архитекторов РФ, доцент 

Экспертиза тестовых заданий Проведена в рамках общей экспертизы ОПОП  
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Банк заданий с ответами 

ПК – 2. Способен демонстрировать навыки научно-исследовательской деятельно-

сти (планирование научного исследования, сбор информации и ее обработки, фик-

сирования и обобщения полученных результатов), и представлять итоги проде-

ланной работы в виде отчетов, рефератов, статей, оформленных в соответствии с 

имеющимися требованиями, с привлечением современных художественных 

средств редактирования и печати, а также владеть опытом публичных выступле-

ний с научными докладами и сообщениями 

Код  
зада-

ния 

 

Задание Ключ 
правильного 

ответа 

Блок 

1 
Выберите правильный ответ(ы)  

1.1 Что не является функцией дизайна?  
1) социокультурная 3) эстетическая  
2) политическая       4) антропологическая 

2 

1.2 В какие годы начались разработки в области дизайн-

мышления в практике ВНИИТЭ (Всесоюзном научно-

исследовательском институте технической эстетики).  

1) 1960–1980 гг; 
2) 1950-1960 гг; 
3) 1920-1930 гг. 

1 

1.3 Какое древнерусское ремесло не относится к X веку? 
1) стеклоделие                     3) обработка кости 
2) обработка кожи               4) гжель 

4 

1.4 Какие инновационные технологии используют при про-

ектировании выставочного дизайна? 

1) в современном выставочном дизайне активно ис-

пользуются инновационные технологии, такие 

как VR и AR, интерактивные дисплеи, умные ма-

териалы и технологии управления освещением; 
2) в современном выставочном дизайне активно ис-

пользуются инновационные технологии, такие 

как социальные роботы и технологии управления 

освещением. 

1 

1.5 Что такое метод ассоциации в проектной деятельно-

сти?  

1) способ формирования проектной идеи на основе 

сравнения далеких друг от друга явлений, пред-

метов; 

2) способ формирования проектной идеи на основе 

бионических объектов; 
3) способ формирования проектной идеи на основе 

стилизации. 

1 

1.6 Какой метод предназначен для того, чтобы решать 

сложные задачи, а точнее, генерировать решения и вы-

бирать наиболее подходящие? 

1) метод ассоциаций;                       3) метод аналогии; 

2) «мозговой штурм»;                     4) метод клаузуры. 

2 

1.7 Какая функция не относится к канонической деятельно-

сти?  

4 
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1) нормирование;                             3) регулирование; 

2) продуцирование;                          4) моделирование 

1.8 Какой из принципов не относится к принципу формооб-

разования? 

1) рациональность;                           3) регулирование; 

2) структурность;4) гибкость. 

3 

1.9 Основополагающий принцип художественного проекти-

рования – это:  

1) композиция;                                 3)  морфология; 

2) форма;                                        4)  функция. 

1 

1.10 Какой из этих этапов не относится к дизайн-

проектированию? 

1) предпроектный;                            3) эскизный; 

2)эстетический;                                4) технический. 

2 

Блок 

2 
Установите соответствие. Каждому элементу левого 

столбца соответствует только один элемент правого. 

Учтите, что один из элементов правого столбца лиш-

ний. Ответ к заданиям запишите в виде сочетания 

цифр и букв, соблюдая последовательность левого 

столбца, без пробелов и знаков препинания. Напри-

мер, 1А2Б3В 

 

2.1 Установите соответствие между видом проектирова-

ния и видом дизайна 

Вид проектирования Вид дизайна 

1) художественное формообразование А) инженерный  

2) техническое конструирование Б) улитарно-

художественный  

3) художественное конструирование В) арт-дизайн 
 

1Б2А3В 

 

2.2 Установите соответствие понятием и термином 

Понятие Термин 
1) категория художественной дея-

тельности, дизайна и технического 

творчества, обозначающая процесс 

созидания формы в соответствии с 

общими ценностными установками. 

А) композиция  

2) важнейший организующий элемент 

художественной формы, придающий 

произведению единство и цельность, 

соподчиняющий его компоненты друг 

другу и целому. 

Б) форма  

3) морфологическая и объемно-

пространственная структурная орга-

низация вещи, возникающая в резуль-

тате содержательного преобразования 

материала. 

В) формообразование 

 

 

1Б2А3В 

2.3 Установите соответствие принципами моделирования 

формы и уровнем моделирования 

 

1Б2А 
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Принципы Уровень 
1) Принцип моделирования, нагляд-

ности, художественно-образного 

подхода и системности 

А) второй блок принци-

пов 

2) Принцип условности, лаконично-

сти и экономичности использования 

модельных средств, избирательного 

адекватного, информативно-

выразительного и комплексного при-

менения, оперативного и вариантного 

исполнения проектных моделей. 

Б) первый блок принци-

пов 

 

2.4 Установите соответствие методами проектирования и 

их описанием 
Метод проектирования Описаниеметода 

1)Метод аналогий А) художественное кон-

струирование, основанное 

на том, что изделие рас-

сматривается как кон-

струкция, расчлененная на 

самостоятельные узлы, 

сочетания которых могут 

выполнять ту или иную 

одну функцию, а при пе-

рекомпоновке их рабочие 

функции изменятся 
2) Метод агрегатирования Б) способ формирования 

проектной идеи на основе 

сравнения далеких друг от 

друга явлений, предметов, 

качеств 
3) Метод ассоциации В) метод познания и твор-

чества, базирующийся на 

отыскании и использова-

нии сходства, подобия 
 

1В2А3Б 

2.5 Установите соответствие методами проектирования и 

их описанием: 
Метод проектирования Описание метода 

1) Метод «Вживание в роль». А) метод стимуляции про-

дуктивности творческой 

деятельности за счет ее 

освобождения от ограни-

чений. Каждый член кол-

лектива высказывается на 

заданную тему и выдви-

гает идеи, не оценивая их 

как истинные или ложные, 

какими бы невыполнимы-

ми они ни казались, не 

подвергая их аналитиче-

скому разбору, побуждая 

друг друга к поиску раз-

ного рода ассоциаций 
2) Метод «Мозговой штурм».  
 

Б) это метод проектирова-

ния в воображаемых усло-

1В2А3Б 
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виях. Он используется как 

прием в методах личной и 

фантастической аналогии 
3) Метод сценирования В) осмысление задач про-

ектирования с учетом 

прогнозируемой реакции 

потребителя 

 

 

2.6 Установите соответствие методами проектирования и 

их описанием 
 

Метод проектирования Описание метода 
1) Метод эргономики А) это метод проектиро-

вания, в основе которого 

лежит идея движения 

формы фактического или 

кажущегося, основанного 

на оптических иллюзиях 

или графических спецэф-

фектах 
2) Метод комбинаторики Б) это метод проектирова-

ния изделий, максимально 

соответствующих форме 

тела человека: стул со 

спинкой, повторяющей 

изгибы спины человека, 

дверная ручка, ручка для 

письма или бытового 

предмета, повторяющая 

изгибы руки, и т.д. 
3) Метод кинетизма В) метод формообразова-

ния в дизайне, основан-

ный на поиске комбина-

ций (композиционных ва-

риантов) таких типизиро-

ванных элементов формы 

как пространственные, 

конструктивные, функци-

ональные и графические 

структуры 
 

1Б2А3А 

 Расположите следующие события (явления, процессы 

и т.п.) в правильной последовательности. Ответ к за-

даниям запишите в виде сочетания цифр, которыми 

обозначены события (явления, процессы и т.п.) в пра-

вильной последовательности, без пробелов и знаков 

препинания. Например, 3421 

 

2.7 Расположите сооружения в хронологическом порядке 

создания: 

Год Объект дизайна 

1) 1943 год  

 

А) «Рабочий клуб» Александра 

Родченко 

2А1Б3Г4В 
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2) 1925 год 

 

Б) граненый стакан Веры Мухи-

ной  

 

3) 2000 год  

 

В) Пиктограммы для Олимпиа-

ды-80 Вячеслав Рунов  

4) 1980 год 

 

Г) Система — СФИНКС под ру-

ководством  Дмитрия Азрикяна  
 

2.8 Расположите по порядку этапы реализации технология 

освоения художественного произведения  

1) этап постижения художественной деятельности;  

2) этап организации процесса получения учителем 

обратной информации о глубине первичного 

усвоения обучающимися материала и одновре-

менно активностью духовного переживания 

детьми воздействия искусства;  

3) этап первичного восприятия, первичного творче-

ского воссоздания в сознании художественного 

образа.  

4) этап повторного и вместе с тем нового, на более 

глубоком уровне восприятия и понимания идей и 

художественных образов, освоения произведений 

искусств 

3142 

2.9 Расположите этапы дизайн-проектирования в верном 

порядке: 

1) подбор и анализ аналогов 

2) выбор оптимального варианта проектного реше-

ния  

3) общее заключение 

4) создание функциональной схемы объекта проек-

тирования 

5) подача проекта 

6) 6) разработка композиционно-пластических ре-

шений 

416253 

2.10 Расположите структура процесса дизайн-

проектированияв верном порядке: 

1) Выработка концепции будущего изделия, его ос-

новной идеи, соответствующей оптимальным 

экономическим, технологическим и конструктив-

ным требованиям; поиски вариантов конструк-

тивного и технологического решения 

2) Первичная постановка задачи и сбор научных 

данных, необходимых на предпроектном этапе 

разработки.  

3) Уточнение и совершенствование основного вари-

анта.  
4) Поиски оптимального варианта художественно-

конструкторского предложения; окончание худо-

жественно-конструкторской разработки; изготов-

ление моделей и действующих образцов 

2134 

Блок 

3 
Кейс-задания предполагают работу с предложенным 

текстом. После его прочтения необходимо ответить 
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на поставленные вопросы или выполнить задания 

3.1 Прочтите следующий фрагмент: 

«Понятие творчества включает знание и со-

циально значимые результаты. Различные типы 

мышления (________________, техническое, мате-

матическое, теоретическое, практическое и прочее), 

разные типы профессиональнотворческих способно-

стей говорят о том, что творческое мышление носит 

внутренне дифференцированный характер.  

Различные типы такого мышления различа-

ются выраженностью отдельных элементов, хотя все 

они необходимы для любого типа. В качестве со-

ставляющих творческого мышления можно выде-

лить критицизм, 

____________________________________________. 
 

художественное конструк-

тивность, образность, эмо-

циональную насыщенность, 

рациональность 

3.2 Прокомментируйте следующий фрагмент:  

Дизайн в XIX – начале XX в. помог сделать 

новые технологии и предметы (электричество, ра-

дио, газовые плиты, стиральные машины и проч.) 

понятными для потребителя, преодолеть боязнь и 

отторжение новизны продуктов технического про-

гресса, внедрить их в повседневную жизнь. Благода-

ря объектам дизайна идеи и отношения приобретали 

физический, предметный облик, например, домаш-

няя работа с помощью бытовой техники из унизи-

тельного и недостойного труда стала позициониро-

ваться и восприиматься хозяйками как «доброволь-

ное проявление любви к близким» 

 
Что является отличительной особенностью дизайна в 

постиндустриальном обществе? 
 

Среди наиболее суще-

ственных отличитель-

ных признаков постин-

дустриального дизайна 

необходимо выде-

лить: миниатюризацию, 

виртуальность, допол-

ненную реальность, ин-

терактивность, искус-

ственный интеллект, 

появление биомехани-

ческих форм. 

3.3 Прокомментируйте следующий фрагмент: «Суть стай-

линга заключалась в быстром изменении внешнего вида 

продукта, осуществляемом через стилизацию формы и ее 

декоративного оформления, при этом, не происходила 

принципиальная смена функционала товара, его кон-

струкции и технологии производства. Внешность товара 

трансформировалась в соответствии с трендами совре-

менной моды и психологии покупателя. Таким образом, 

добавляя разные декоративные элементы, изменяя цвето-

вые решения, дизайнеры научились одинаковым объек-

там придавать совершенно самостоятельные образы, не 

вкладывая значительных средств, получать внешне но-

вый продукт...» 

Что является отличительной особенностью стайлинга? 

Какие науки легли в основу направления «стайлинг»? 

В ответ на какое течение в дизайне появилось данное 

Эргономика и антропо-

метрия 
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направление? 

3.4 Прочитайте фрагмент текста вставьте пропущенное 
 

Модернизм был ориентирован на производ-

ство, стандартизацию и_____________, функцио-

нальность, ______________, производилось все 

больше продуктов. Постмодернизм ориентирован 

на+______________, одновременно на массовый 

вкус и коммерческие возможности массы людей. 

Форма должна быть значащей, вызывать эмоции. 

Производится излишнее, невостребованное количе-

ство товаров. Становится актуальным китч: имита-

ция уникального художественного предмета, изго-

товление фальшивого подлинника для небогатых 

клиентов изначально имели коммерческие цели 

унификацию 

хорошую форму потребите-

ля и потребление 

Блок 

4 
  

4.1 Что такое системный дизайн? дизайн, основанный на 

системном подходе, 

объединении различ-

ных факторов проекти-

рования и требований к 

объекту в систему, 

комплексное решение 

проблем с учетом всех 

взаимосвязей.  

Объект рассматривает-

ся как система, состоя-

щая из взаимосвязан-

ных элементов-

подсистем, и часть 

надсистемы окружаю-

щих объектов и среды.  

Это проектирование не 

отдельного объекта, а 

целостная дизайн-

программа, охватыва-

ющая всю систему про-

ектирования, функцио-

нирования и взаимо-

действия объекта с по-

требителем и средой. 
4.2 Что такое футуродизайн?   направление, разраба-

тывающее концепции 

дизайна, определяющие 

векторы будущего. Это 

область моделирования 

и прогнозирования тех-

нологий, форм, смыс-

лов, социальных и 
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культурных изменений 

в обществе и предмет-

но-пространственной 

среды. 
4.3 Что такое арт-дизайн? направление современ-

ного дизайна, в котором 

преобладают художе-

ственная и эмоциональ-

ная составляющие по 

сравнению с решением 

утилитарных задач. 
4.4 Что такое предметная среда?  (объекты промышлен-

ного и средового ди-

зайна) в культуре ста-

новится все более не-

долговременной, мода 

(дизайн имиджа и сти-

ля, дизайн костюма) 

определяет необходи-

мость непрерывной за-

мены одних предметов 

другими. 
4.5 Что такое социальный дизайн? это направление си-

стемного анализа, поз-

воляющее эффективно 

развивать социальные 

общности, будь то ком-

мерческое предприятие, 

театр или государ-

ственный орган 
4.6 Что такое методология? наука о методах и ме-

тодиках, принципах ор-

ганизации научной и 

практической деятель-

ности. Общенаучная 

методология обобщает 

и систематизирует ме-

тоды и принципы ис-

следования в различных 

науках. 
4.7 Что такое методика? реализация методов в 

конкретной ситуации, 

совокупность методов 

решения проблемы, ру-

ководство по практиче-

скому применению ме-

тода на примере кон-

кретного объекта. 
4.8 Что такое проектирование? это процесс определе-

ния характеристик 



14 

 

предполагаемого объ-

екта или системы объ-

ектов. 
4.9 Что является дизайн- проектированием? это эстетическая, фор-

мообразующая, творче-

ская деятельность, со-

единение в целостной 

структуре и гармонич-

ной форме всех обще-

ственно необходимых 

свойств проектируемо-

го объекта и предметно-

пространственной сре-

ды в целом. 
4.10 Что является формообразованием в дизайне? категория, выражающая 

процесс создания фор-

мы объекта в соответ-

ствии с общими цен-

ностными установками 

культуры, а также с из-

бранной художествен-

но-проектной концеп-

цией 
4.11 Дайте определение конструкции? пространственная и 

тектоническая органи-

зация, взаимное распо-

ложение и связь частей, 

узлов, блоков, образу-

ющих в совокупности 

целостный объект, из-

делия 
4.12 Что такое морфология объекта? это объемно-

пространственная 

структура, строение его 

формы, соответствую-

щее его функциям, ма-

териалам и технологи-

ям изготовления.  
4.13 Что включают в себя эргономические требования к ди-

зайн-объекту? 
требования, обеспечи-

вающие соответствие 

среды возможностям 

человека и обусловли-

вающие оптимизацию 

всей физической и пси-

хической нагрузки, а 

также затрат времени, 

связанных с получени-

ем полезного эффекта. 
4.14 Что включают в себя утилитарно-функциональные тре-

бования к дизайн-объекту? 
требования, предъявля-

емые к среде человеком 
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(функция – конкретное 

назначение объекта) 
4.15 Что включают в себя конструктивно-технологическик 

требования к дизайн-объекту? 
7. требования целесооб-

разности, безопасности, 

надежности и долго-

вечности объектов (что 

обеспечивает знание 

свойств материалов и 

конструкций) 
4.16 Что включают в себя эстетические требования к ди-

зайн-объекту? 
требования сочетают в 

себе ценность предмет-

нопространственной 

среды как элемента ху-

дожественной культуры 

и общественно-

ценностные характери-

стики объекта 

 

ПК-2. Способен участвовать в выполнении отдельных стадий (этапов), и направ-

лений научно-исследовательских и экспериментальных работ, связанных с реше-

нием художественно-конструкторских задач 

Код  
задания 

 

Задание Ключ 
правильного 

ответа 

Блок 1 Выберите правильный ответ(ы)  
1.1 Что такое модульный метод в проектировании? 

1) формообразование объектов дизайна из стандарт-

ных элементов, из которых можно составить раз-

личные вариации; 
2) формообразование объектов дизайна из типизиро-

ванных элементов, из которых можно составить 

различные вариации;  
3) формообразование объектов дизайна из универ-

сальных элементов, из которых можно составить 

различные вариации  

2 

1.2 О каком направлении идет речь? «Разновид-

ность абстракционизма, выражается в комбинациях раз-

ноцветных плоскостей простейших геометрических 

форм: прямой линии, квадрата, круга и прямоугольника.» 
1) фовизм;                     3) барокко; 
2) супрематизм;            4) импрессионизм. 

2 

1.3 Что из перечисленных принципов не относится к принци-

пам экологического дизайна: 
1) максимальная экономия природных ресурсов 
2) отказ от традиций в пользу функциональности 
3) максимальная экономия материалов 
4) достижение долговечности изделия 

2 

1.4 В чем заключается суть метода агрегатирования в про-

ектной деятельности? 

1) метод познания и творчества, базирующийся на 

отыскании и использовании сходства, подобия (в 

2 
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каком-то отношении) предметов и явлений, в це-

лом различных; 

2) метод художественного конструирования, осно-

ванный на том, что изделие рассматривается как 

конструкция, расчлененная на самостоятельные уз-

лы, сочетания которых могут выполнять одну 

функцию или, при перекомпоновке, менять рабо-

чие функции. При этом трансформируется форма, 

изменяется объёмно-пространственная структура 

изделия; 

3) способ формирования проектной идеи на основе 

сравнения далеких друг от друга явлений, предме-

тов, качеств, образы, взятые из фонда памяти чело-

века или машины, связываются, сопоставляются 

между собой в соответствии с задачами и логикой 

проектируемой системы 
1.5 Что такое функциональная схема в проектировании ди-

зайна среды?  

1. схема, которая отражает блоки основных помеще-

ний; 
2. схема, которая отражает горизонтальные и верти-

кальные коммуникации здания; 
3. схема, которая отражает последовательность 

функциональных процессов и их взаимосвязи 

3 

1.6 К эргономическим требованиям относятся: 
1) требования, формирующие конструкции машин 
2) требования, предъявляемые к дизайнерской разра-

ботке пространственно-композиционных решений 

3) требования к окружающей среде и отдельных ее 

элементов 
4) требования, которые предъявляются к системе «че-

ловек-машина-среда» 

4 

1.7 О каком подходе дизайна идет речь? «Дизайн воспринима-

ется как деятельность, направленная на интеграцию ма-

териальной и художественной культуры» 
1) технический                     3) культурологический 
2) промышленный               4) экологический 

3 

1.8 Что такое объемно-пространственная композиция? 

1) композиция отличается небольшой глубиной и 

преимущественно фронтальным расположением 

элементов; 

2) эта композиция рассчитана на обозрение со всех 

сторон, ее визуальное потребление учитывает ра-

курсы осмотра; 

3) формируется из отдельных элементов в виде по-

верхностей, объемов, частей пространства и интер-

валов между ними, отличительная черта такой 

композиции – это пространство или пауза между 

объемами.  

3 

1.9 Что такое футурология в дизайне? 
1) «дизайн будущего» - проектная методология, пре-

вентивно разрабатывающая концепции дизайна, 

адекватные смыслам будущего. Её подход заклю-

1 
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чается в прогнозировании эволюции технологий и 

формообразования, а также различных изменений в 

обществе; 
2) нелинейный, итеративный процесс, который ко-

манды используют для понимания пользователей, 

оспаривания предположений, переопределения 

проблем и создания инновационных решений для 

прототипирования и тестирования. 
1.10 Что такое концепция в дизайн-мышлении?  

1) «дизайн будущего» - проектная методология, пре-

вентивно разрабатывающая концепции дизайна, 

адекватные смыслам будущего. Её подход заклю-

чается в прогнозировании эволюции технологий и 

формообразования, а также различных изменений в 

обществе; 
2) нелинейный, итеративный процесс, который ко-

манды используют для понимания пользователей, 

оспаривания предположений, переопределения 

проблем и создания инновационных решений для 

прототипирования и тестирования. 

2 

Блок 2 Установите соответствие. Каждому элементу левого 

столбца соответствует только один элемент правого. 

Учтите, что один из элементов правого столбца лиш-

ний. Ответ к заданиям запишите в виде сочетания 

цифр и букв, соблюдая последовательность левого 

столбца, без пробелов и знаков препинания. Например, 

1А2Б3В 

 

2.1 Соотнесите категорию объекта дизайна с его понятием: 
1) морфология А) идеальное представле-

ние об объекте, художе-

ственно-образная модель, 

созданная воображением 

дизайнера 
2) технологическая форма Б) работа, которую должно 

выполнять изделие, а так-

же смысловая, знаковая и 

ценностная роли вещи 
3) функция В) строение, структура 

формы изделия, организо-

ванная в соответствии с 

его функцией, материалом 

и способом изготовления, 

воплощающая замысел 

дизайнера 
4) эстетическая ценность Г) морфология, воплощен-

ная в способе промышлен-

ного производства вещи-

объекта дизайн-

проектирования в резуль-

тате художественного 

осмысления технологии 
5) образ Д) особое значение объек-

та, выявляемое человеком 

в ситуации эстетического 

1В2Г3Б4Д5А 
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восприятия, эмоциональ-

ного, чувственного пере-

живания и оценки степени 

соответствия объекта эсте-

тическому идеалу субъек-

та. 
 

2.2 Установите соответствие между произведениями и ав-

торами: 

Название Автор  
1) «Точка и линия на плос-

кости» 
А) Казимир Малевич 

2) «Мир как беспредмет-

ность» 
Б) В.В. Кандинский 

3) «Искусство в технику» В) В. Е. Татлин 
 

1Б2А3В 

2.3 Соотнесите имена деятелей с их произведениями:  

1) Каземир Малевич А)конструктивизм в фото-

графии 

2) Александр Родченко Б) стул «Василий» 

3) Василий Кандинский В) манифест супрематизма 

«Черный квадрат» 

 Г) Фотоаппарат «Зенит» 
 

1В2А3Б 

2.4 Установите соответствие между методами проектиро-

вания в дизайне и описанием метода 

 

Описание метода Методы проектирования 

в дизайне 
1) объединяет в себе мыс-

ленное представление, 

эмоциональное, интуитив-

ное и целостное видение 

будущего объекта дизайна 

и его композиционное 

формообразование в гра-

фических изображениях и 

объемных моделях 

А) сценарное моделирова-

ние в дизайне 
 

2) это моделирование сце-

нариев и ситуаций исполь-

зования объекта различ-

ными пользователями в 

различных условиях (ди-

зайнер мысленно проигры-

вает «роль» потребителя, 

возможных моделей пове-

дения, коммуникации и 

взаимодействия людей в 

проектируемой предметно-

пространственной среде 

Б) художественно-

образное моделирование 
 

3) подразумевает автор-

скую интерпретацию обра-

за, объекта, может быть 

выполнена с помощь-

юобобщения формы, ее 

упрощенияи геометриза-

ции (абстрактная стилиза-

В) творческая стилизация 

в дизайне 
 

 

2А1Б 
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ция – клаузура, биоморфи-

зация (подражание внеш-

нему виду, структуре, кон-

струкции объекта живой 

природы) и т.д. 

 Г) подражательная стили-

зация 
 

2.5 Соедините известных германских дизайнеров с ихпроизве-

дениями: 

1) Ле Корбюзье А) Рисунки для тканей 

«Первой ситценабивной 

фабрики» 
2)Эль Лисицкий Б)  памятник III Интерна-

ционалу 
3) Владимир Татлин В)  система новых пропор-

циональных отношений 

«Модулор»  
4) Варвара Степанова Г) супрематический «про-

уны» (проекты утвержде-

ния нового) 
 

1В2Г3Б4А 

2.6 Соотнесите задачи проектирования предметно-

пространственной среды с этапами их реализации 

 

Задачи проектирова-

ния 

Этапы реализации 

1) Предпроектный ана-

лиз 

А) Приёмка и ввод в эксплуа-

тацию 

2) Разработка концеп-

ции 

Б) Создание чертежей и до-

кументации 

3) Рабочее проектиро-

вание 

В) Разработка дизайн-

концепции 

4) Реализация проекта Г)Анализ потребностей поль-

зователей  

5)Эксплуатация и об-

служивание 

Д) Строительство и монтаж 

 

 

1Г2В3Б4Д5А 

 Расположите следующие события (явления, процессы 

и т.п.) в правильной последовательности. Ответ к за-

даниям запишите в виде сочетания цифр, которыми 

обозначены события (явления, процессы и т.п.) в пра-

вильной последовательности, без пробелов и знаков 

препинания. Например, 3421 

 

2.7 Установите последовательность и этапы дизайн-

проекта интерьера, необходимые для разработки и реали-

зации проекта:  

1) техническое задание;  

2) зонирование и планировочные решения;  

3) обьемно-пространственные решения;  

4) концептуальный дизайн;  

5) техническая документация;  

6) авторский надзор, комплектация проекта, управ-

ление строительством 

2143756 
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7) 3D-визуализация. 

2.8 Установите возникновение архитектурных стилей в хро-

нологической последовательности: 

1) Конструктивизм                3) Готика 
2) Сталинский ампир            4) Модернизм 

3412 

2.9   
2.10 Опишите последовательность исследования целевой 

аудитории, которая проводится на разных этапах разра-

ботки дизайна Web-сайта: 

1. проектирование интерфейса и визуального оформ-

ления, учитывая потребности и предпочтения пер-

сонажей, дизайн должен быть ориентирован на со-

здание максимально удобного и привлекательного 

опыта использования продукта или услуги; 

2. формирование персонажей — прототипов пользо-

вателей. На основе полученной информации со-

здаются персонажи, которые воплощают типичные 

характеристики аудитории; 
3. исследование и анализ целевой аудитории. На этом 

этапе собирается информация о предполагаемых 

пользователях, их характеристиках и потребно-

стях; 
4. дальнейшая оптимизация на основе полученных 

данных и обратной связи от пользователей;  
5. тестирование и отзывы пользователей. Получен-

ные отзывы помогут проверить, насколько успеш-

но были учтены потребности целевой аудитории и 

внести необходимые коррективы в дизайн» 

32154 

 Установите последовательность и этапы эскизного про-

екта ландшафта, необходимые для разработки и реализа-

ции проекта:  

1) техническое задание;  

2) обследование территории, фотофиксация, работа 

с топографической съемкой;  

3) обьемно-пространственные решение участка, 

проработка малых архитектурных форм;  

4) разработка генерального плана участка;  

5) разработка технической документации проекта; 

6) 3D-визуализация ландшафтной территории. 

214365 

Блок 3 Кейс-задания предполагают работу с предложенным 

текстом. После его прочтения необходимо ответить 

на поставленные вопросы или выполнить задания 

 

3.1 Прочтите определение «дизайн», принятое ИКСИД в 

1969г.: 

«Под термином дизайн понимается творческая деятель-

ность, цель которой определение формальных качеств 

предметов, производимых промышленностью. Эти каче-

ства формы относятся не только к внешнему виду, но 

главным образом к структурным и функциональным свя-

зям, которые превращают систему в целостное единство с 

точки зрения, как изготовителя, так и потребителя …» 

Выполните следующие задания:  

а) Основываясь на определении, выявите несколько функ-

ций дизайна. 

А)рационализирующая, 

организующая, 

созидательная, уто-

пическая, знаковая, 

эстетическая. 

Б)образ, функция, 

морфология, техно-

логическая форма, эс-

тетическая ценность 

В)промышленный, 

графический, книж-

ный, средовой, дизайн 
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б) Перечислите категории объектов дизайна 

в) Какие виды дизайна вы знаете? 

одежды, фитодизайн, 

ландшафтный 

3.2 Восстановите текст. 

1) Метод ______ позволяет преодолевать тупиковые ситу-

ации в проектировании за счет изменения угла зрения на 

объект работы; за счет смены творческой установки и т.д. 
2) Метод ______, когда реальные обстоятельства работы 

объекта условно подменяются неожиданными решениями 

или даже фантастическими. 
3) Прием ______ - упорядоченная программа проектных 

мероприятий, раскладывающих их совокупность в соот-

ветствии с разумной очередностью работ, важностью для 

свойств конечного продукта. 

1- инверсии 
2 – «проектирование в 

воображаемых услови-

ях» 
3 – «дерево целей» 

3.3 Прокомментируйте следующий фрагмент: «Новые эсте-

тические и экологические проблемы, появление которых 

было связано с эстетикой постмодернизма, экологической 

эстетикой, эстетическими представлениями самого потре-

бителя, требуют переориентации в сторону новых образов, 

новых форм, новых технологических приемов и, в конеч-

ном счете, новых концепций в моделировании одежды, 

адекватных меняющейся реальности...» 
Сформулируйте признаки канонической деятельности. 
Что подразумевает понятие «проектность»? 
В чем различия «нового» и «традиционного» проектирова-

ния? 

1) все базисные формы 

широкой проектной 

деятельности: познава-

тельная, оценочная, 

преобразовательная, 

семиотическая – вошли 

в структуру дизайн-

деятельности; 
2) они соединились с 

особо модной идеоло-

гией, выдвинувшей 

задачу формирования 

новых культурных об-

разцов того или иного 

стиля костюма; 
3) в результате этого 

соединения базисные 

формы проектирования 

обогатились рядом до-

полнительных функ-

ций; костюмная визу-

ально-

коммуникативная дея-

тельность; 
4) эта проектная идео-

логия, по сути, являет-

ся эстетической и эти-

ческой идеологией 

стиля. 
3.4 Восстановите текст. 

1) ______ моделирование, в отличие от логического, осно-

вывается не на рациональном, беспристрастном и после-

довательном учете всех необходимых факторов, а прежде 

всего на эмоциональном, интуитивном и целостном виде-

нии конечного результата творчества.  
2) ______ моделирование - возможность отображения, 

воспроизведения одного объекта или явления через его 

аналог-модель органично встроеннный в дизайн процесс.  

1-художественно-

образное 

2- проектное 

Блок 4   

4.1 Какова основная цель дизайн-мышления? 
 

целью процесса ди-

зайн-мышления явля-

ется разработка реше-
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ний, продуктов или 

услуг, которые жела-

тельны для пользовате-

ля, экономически жиз-

неспособны с точки 

зрения бизнеса и тех-

нологически осуще-

ствимы  
4.2 Дайте определение процессу проектирования... процесс создания про-

екта – прототипа, про-

образа предполагаемо-

го или возможного 

объекта, в том числе и 

дизайн объекта 
4.3 Образное мышление это… 

 
интуитивное мышле-

ние, которое основыва-

ется на свернутом вос-

приятии всей пробле-

мы сразу, в нем отсут-

ствуют четко опреде-

ленные этапы, мы 

непосредственно 

усматриваем вывод, 

основанный на чув-

ственном восприятии 
4.4 В чем преимущество дизайн-мышления при формировании 

концепции в дизайне? 
 

Design Thinking (ди-

зайн-мышление) уделя-

ет большое внимание 

потребностям пользо-

вателей, обширному 

тестированию и непре-

рывной итерации. Та-

кой подход приводит к 

созданию более удоб-

ных, интуитивно по-

нятных, доступных и 

дружественных к поль-

зователю продуктов 
4.5 В чем преимущество применения метода бионики при 

формировании концепции в дизайне? 
 

Бионический ди-

зайн обеспечивает про-

цесс проектирования, 

включающий как ас-

пекты формы, так и 

функциональные прин-

ципы . Бионический 

дизайн может служить 

мостом между дизай-

ном и другими смеж-

ными науками и, сле-

довательно, играет 

важную роль в разви-

тии области дизайна 

продукта. 

4.6 Что такое визуальные коммуникации? коммуникации (пере-

дача информации) по-
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средством визуального 

языка (изображений, 

знаков, образов, типо-

графики, инфографи-

ки), с одной стороны, и 

визуального восприя-

тия (органов зрения, 

психологии восприя-

тия), с другой 

4.7 Что представляет собой кодирование информации в про-

цессе коммуникации? 
это трансформирование 

предназначенного для 

передачи значения в 

послание или сигнал, 

который может быть 

передан. Кодирование 

в коммуникационном 

процессе начинается с 

выбора системы кодо-

вых знаков - носителей 

информации (язык, 

свет, физические дей-

ствия и т. д.). 
4.8 С появлением каких учебных заведений в России связано 

развитие дизайна? 
начало производствен-

ного дизайна 

в России связывают с 

образованием 

ВХУТЕМАСА – Выс-

ших художественно-

технических мастер-

ских – созданных после 

1920 г. на базе 

«Строгановки» и Учи-

лища живописи ваяния 

и зодчества. В 1927 

году они были реорга-

низованы в Высший 

художественно-

технический 

институт (ВХУТЕИН). 

В 1930 году на его осно 

ве созданы Высший 

архитектурно-

строительный институт 

(ВАСИ, ныне МАР-

ХИ), Московский по-

лиграфический инсти 

тут, Художественный 

факультет Московско-

го текстиль ного ин-

ститута 

4.9 Как оценивается эффективность выставочного дизайна? эффективность выста-

вочного дизайна оце-

нивается посредством 

анализа посещаемости, 

обратной связи посети-
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телей, а также дости-

жения поставленных 

целей и задач. 

4.10 Что такое системный дизайн? это целостное структу-

ро- и смыслообразова-

ние предметных ком-

плексов, систем, вклю-

чающих изделия раз-

ных видов и типов, 

совместно обслужива-

ющие в той или иной 

среде и сфере жизнеде-

ятельности определен-

ную совокупность по-

требностей людей с 

учетом вариантности 

их реализации, обу-

словленной как утили-

тарными, так и эстети-

ческими факторами 
4.11 Что такое визуальная экология? визуальная экология - 

это наука,  исследую-

щая  и  объясняющая  

природу  механизмов  

зрения  с  позиций  но-

вейшей психофизиоло-

гии и  дающая основы  

для  разработки эколо-

гических  принципов  

проектирования для 

комфортного визуаль-

ного восприятия окру-

жающей среды 

4.12 Что такое кубофутуризм? Кубофутуризм счита-

ется результатом взаи- 

мовлияния поэтов-

футуристов и живо-

писцев-кубистов. Ли-

тературный футуризм 

был тесно связан с 

авангардными художе-

ственными группиров-

ками 1910-х годов, та-

кими как «Бубновый 

валет», «Ослиный 

хвост», «Союз молоде-

жи». Пропагандирова-

лось взаимодействие 

поэзии и живописи. 

Оно явилось толчком 

формирования кубофу-

туристической эстети-

ки. 

4.13 Для каких целей создавался ВХУТЕМАС? целью ВХУТЕМАСа 

была «подготовка ху-
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дожников-мастеров 

высшей квалификации 

для промышленности, а 

также инструкторов 

и руководителей для 

профессионально-

технического образо-

вания». 

4.14 В каких видах искусства и дизайна проявился архитектур-

ный стиль конструктивизм? 
Конструктивизм про-

являлся не только в 

архитектуре. Он также 

существовал в дизайне, 

полиграфии, художе-

ственном творчестве. 

Конструктивизм в фо-

тографии отмечен гео-

метризацией 
композиции, съемкой в 

головокружительных 

ракурсах при сильном 

сокращении объемов. 

Такими эксперимента-

ми занимался, в част-

ности, Александр Род-

ченко. 
4.15 Каковы основные принципы конструктивизма? основные принципы 

конструктивизма 

сформулированы груп-

пой архитекторов А. А. 

Веснина и М. Я. Гин-

збурга в своих выступ-

лениях. Геометризм, 

плоские крыши, обилие 

стекла, нетрадицион-

ные 

формы, полное отсут-

ствие декора — отли-

чительные черты этой 

архитектуры. Кон-

структивизм также был 

реакцией на дворян-

скую и купеческую ар-

хитектуру, надменную, 

помпезную и классиче-

ски традиционную 

4.16 Какой основной метод используют дизайнеры при генери-

ровании идеи проекта? 

основным методом ди-

зайнера является ис-

кусство генерирования 

дизайн-образа, он мо-

жет созревать интуи-

тивно, или резко воз-

никать в воображении 

в результате инсайта, 

или быть результатом 

скрупулёзного творче-



26 

 

ского поиска 

 

 

 

4.МАТЕРИАЛЫ, НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ УМЕНИЙ И ВЛАДЕНИЙ 

(ПРАКТИКО-ОРИЕНТИРОВАННЫЕ ЗАДАНИЯ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ В ПЕРИОД ПРОВЕДЕНИЯ 

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ) 

 

№ п/п 
Темы примерных  

практико-ориентированных заданий 
Код 

компетенций 

1.  Составить глоссарий основных понятий и определений дизай-

на. 

ПК-1, ПК-2 

2.  Подобрать иллюстративный материал для презентации по теме 

«Развитие ремесла и декоративно-прикладного искусства в 

России Х–ХVIII вв» 

ПК-1, ПК-2 

3.  Подобрать иллюстративный материал для презентации по теме 

«Производственное искусство в Советской России: теория и 

практика». 

ПК-1, ПК-2 

4.  Подобрать иллюстративный материал для презентации по теме 

«Культурологический подход к дизайну» 

ПК-1, ПК-2 

5.  Проанализировать современные проблемы дизайна и оформить 

в виде презентации. Экологический подход к дизайну как реак-

ция на стихию научно-технической революции. 

ПК-1, ПК-2 
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ЛИСТ ИЗМЕНЕНИЙ В ФОС ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

В ФОС по дисциплине внесены следующие изменения: 

 

Учебный 

год 

Реквизиты 

протокола 

Ученого со-

вета 

Номер 

раздела, 

подразде-

ла 

Содержание изменений и дополнений 

2024/25 Протокол №11 

от 27.05.2024 
3.2 Профессиональные базы данных и информацион-

ные справочные системы 
2025/26 Протокол № 8 

от 26.05.2025 
7.1 Актуализация списка печатных и (или) электрон-

ных образовательных ресурсов 
2026/27 Протокол № 10 

25.05.2026 
7.1 Актуализация списка печатных и (или) электрон-

ных образовательных ресурсов 

2027/28 Протокол №  

дд.мм.гггг 
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