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1. СОСТАВНЫЕ ЧАСТИ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
Фонд оценочных средств (далее – ФОС) представлен: 

– ФОС в составе рабочей программы дисциплины; 

– комплектом аттестационных педагогических измерительных материалов; 

–материалами, необходимыми для оценки умений и владений (практико-ориенти-

рованные задания, используемые в период проведения промежуточной аттестации). 

 

2. ФОС В СОСТАВЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 
ФОС в соответствии с Положением «О порядке разработки и утверждении основ-

ных профессиональных образовательных программ – программ бакалавриата, специали-

тета и магистратуры» (утв. Ученым советом, протокол № 7 от22.04.2019, приказ 83-п от 

24.04.2019)входит в состав рабочей программы дисциплины (раздел № 6) и включает 

следующие пункты и подпункты: 

6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обу-

чающихся по дисциплине. 

6.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 

освоения образовательной программы. Таблица 6, 7. 

6.2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных 

этапах их формирования, описание шкал оценивания.  

6.2.1. Показатели и критерии оценивания компетенций на различных этапах их 

формированияТаблицы 8, 9 

6.2.2. Описание шкал оценивания. 

6.2.2.1. Описание шкалы оценивания ответа на экзамене (зачете) (пятибалль-

ная система). Таблица10. 

6.2.2.2. Описание шкалы оценивания Таблица 11. 

6.3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 

знаний, умений и владений, характеризующих этапы формирования компетенций в про-

цессе освоения образовательной программы. 

6.3.1. Материалы для подготовки к экзамену и зачету. Таблица 12, 13. 

6.3.2. Темы и методические указания по подготовке рефератов, эссе и творче-

ских заданий по дисциплине. 

6.3.3. Методические указания по выполнению курсовой работы. 

6.3.4. Типовые задания для проведения текущего контроля формирования ком-

петенций. 

6.3.4.1. Планы семинарских занятий. 

6.3.4.2. Задания для практических занятий. 

6.3.4.3. Темы и задания для мелкогрупповых/индивидуальных занятий. 

6.3.4.4. Типовые темы и задания контрольных работ (контрольного урока). 

6.3.4.5. Тестовые задания. 

6.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений  и владений, характеризующих этапы формирования компетенций. 
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3. КОМПЛЕКТ АТТЕСТАЦИОННЫХ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ИЗМЕРИТЕЛЬНЫХ  
МАТЕРИАЛОВ 

Спецификация АПИМ 

Цель АПИМ Оценка учебных достижений 
Функция АПИМ Контроль, диагностика 
Вид контроля Текущий контроль знаний обучающихся. Возможно примене-

ние в рамках промежуточной аттестации и проверки остаточ-

ных знаний 
Модель АПИМ  Уровневая модель представлена в трех взаимосвязанных 

блоках заданий: 
– Блок 1. Задания на уровне «знать»в форме «выбор одного, 

двух и более правильных ответов из предложенных» выяв-

ляют в основном знаниевый компонент по дисциплине и оце-

ниваются по бинарной шкале «правильно-неправильно»;  
– Блок 2. Задания на уровне «знать» и «уметь» в форме 

«установление соответствия (последовательности)», в кото-

рых нет явного указания на способ выполнения, для их реше-

ния обучающийся самостоятельно выбирает один из изучен-

ных способов. Задания данного блока позволяют оценить не 

только знания по дисциплине, но и умения пользоваться ими 

при решении стандартных, типовых задач.  
 – Блок 3. Заданияна уровне «знать», «уметь», «владеть» 

представлены в форме кейс-задания, содержание которого 

предполагает использование комплекса умений и навыков, 

для того чтобы обучающийся мог самостоятельно сконструи-

ровать способ решения, комбинируя известные ему способы и 

привлекая междисциплинарные знания. Кейс-задание пред-

ставляет собой учебное задание, состоящее из описания реаль-

ной ситуации и совокупности сформулированных к ней во-

просов. Выполнение обучающимся кейс-заданий требует ре-

шения поставленной проблемы (ситуации) в целом и проявле-

ния умения анализировать конкретную информацию, просле-

живать причинно-следственные связи, выделять ключевые 

проблемы и методы их решения. 
– Блок 4. Задания на уровне «знать», «уметь», «владеть» 

представлены в форме открытых вопросов, предполагающих 

краткий свободный ответ.   
Количество тестовых заданий Не каждую компетенцию должно быть разработано 40 задний, 

в т. ч. 
Блок 1 –  10 тестовых заданий; 
Блок 2 –  10 тестовых заданий; 
Блок 3 – 4 кейса 
Блок 4 – 16 открытых вопросов 

Время тестирования (мин) 90 мин. 
Планируемые результаты 

освоения 
ПК-7; ПК-8 

Перечень документов, ис-

пользуемых при планирова-

нии содержания теста 

ФГОС ВО по направлению подготовки 54.04.01 «Дизайн», «Ди-

з
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л

Разработчики Ж. Ю. Чернева, зав.кафедрой дизайна и компьютерных тех-

нологий,  член Союза дизайнеров РФ, член Союза архитекто-

ров РФ, доцент 
Экспертиза тестовых заданий Проведена в рамках общей экспертизы ОПОП  
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Банк заданий с ответами 

ПК – 7. Способен к определению целей, отбору содержания, организации образова-

тельной деятельности, выбору образовательных технологий, оценке результатов, 

ориентированностью на разработку и внедрение инновационных форм обучения с 

помощью компьютерной техники, создание авторских программ и курсов 

Код  

задания 

 

Задание Ключ 

правильного 

ответа 

Блок 1 Выберите правильный ответ(ы)  

1.1 Какой из подходов к структурированию содержания 

учебной дисциплины «Проектирование» является наибо-

лее соответствующим специфике дизайна? 

1) линейный, от простого к сложному; 

2) нонцентрический, с повторением тем на новом 

уровне; 

3) спиральный, где ключевые темы (например, «ком-

позиция», «типографика») регулярно возвращаются 

и углубляются в новых проектных заданиях; 

4) тематический, по видам дизайна. 

3 

1.2 Основная дидактическая функция использования скет-

чинга и ведения скетчбука в обучении дизайну — это: 

1) развитие скорости рисования; 

2) формирование базы для заимствования чужих 

идей; 

3) визуализация и фиксация хода мысли, развитие 

насмотренности и генерации идей; 

4) подготовка к сдаче формального экзамена по ри-

сунку. 

3 

1.3 Принцип «единства художественного и технического» в 

методике преподавания дизайна предполагает, что: 

1) художественные дисциплины должны препода-

ваться отдельно от технических; 

2) техническое исполнение проекта важнее его ху-

дожественной ценности; 

3) в процессе проектирования эстетические, функ-

циональные и технологические аспекты рассмат-

риваются как неразрывное целое; 

4) студенты должны сначала освоить художествен-

ные основы, а затем — технические. 

3 

1.4 Выберите наиболее точную характеристику роли «педа-

гогического проектирования» в деятельности преподава-

теля дизайна: 

1) это синоним планирования учебных занятий; 

2) это процесс создания наглядных пособий для 

лекций; 

3) это стратегическая деятельность по моделирова-

нию целостной образовательной среды и си-

3 
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стемы проектных задач, которые целенаправ-

ленно формируют профессиональное мышление 

и опыт студента; 

4) это разработка критериев оценки итоговой атте-

стации 

1.5 Принцип «единства анализа и синтеза» в проектной дея-

тельности студента-дизайнера подразумевает, что: 

1) студент должен уметь разбирать готовые изделия 

на составные части для изучения конструкции; 

2) процесс формообразования является цикличе-

ским, где аналитическое разложение задачи на 

составляющие и последующее синтетическое со-

здание целостного образа неразрывно связаны и 

взаимно обогащают друг друга. 

3) на этапе анализа используются одни методики, а 

на этапе синтеза — совершенно другие; 

4) синтез является творческим этапом, а анализ — 

сугубо техническим и не требует творческого 

подхода. 

2 

1.6 Какая из перечисленных педагогических технологий 

наиболее эффективно способствует развитию проект-

ного мышления у студентов-дизайнеров? 

1) репродуктивное обучение по образцу. 

2) проблемное обучение. 

3) лекционное изложение материала.  

4) фронтальный опрос. 

2 

1.7 При разработке учебно-методического комплекса по дис-

циплине дизайн-профиля, какое соотношение теоретиче-

ских и практических часов считается наиболее опти-

мальным для развития профессиональных компетенций? 

1) преобладание теоретических занятий (более 

70%); 

2) примерно равное соотношение; 

3) значительное преобладание практических заня-

тий (более 70%); 

4) только практические занятия. 

3 

1.8 Каким образом современные информационные техноло-

гии могут наиболее эффективно интегрироваться в ме-

тодику преподавания дизайна?  

1) только как средство для презентаций готовых ра-

бот; 

2) как инструмент для моделирования, визуализации, 

обмена опытом и доступа к актуальной информа-

ции; 

3) исключительно для поиска референсов в интер-

нете; 

4) как замена традиционным методам обучения. 

2 

1.9 Что такое «проектный метод обучения» в контексте 

дизайн-образования?  

3 
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1) метод, при котором студенты последовательно изу-

чают этапы создания проекта по учебнику; 

2) метод, основанный на выполнении студентами се-

рии несвязанных друг с другом упражнений для от-

работки навыков; 

3) метод, моделирующий профессиональную дея-

тельность, при котором обучение строится вокруг 

выполнения целостного проекта от брифа до реа-

лизации; 

4) метод, при котором главной целью является победа 

в профессиональном конкурсе 

1.10 Какое определение наиболее точно раскрывает суть «ху-

дожественно-конструкторской деятельности» (ди-

зайна) как объекта преподавания?  

1) деятельность по созданию уникальных произведе-

ний искусства, не имеющих утилитарной функции; 

2) деятельность, направленная исключительно на 

украшение предметной среды; 

3) проектная деятельность, синтезирующая художе-

ственное творчество и инженерное проектирова-

ние с целью создания эстетически выразительных 

и функциональных объектов; 

4) техническое черчение и моделирование трехмер-

ных объектов. 

3 

Блок 2 Установите соответствие. Каждому элементу левого 

столбца соответствует только один элемент правого. 

Учтите, что один из элементов правого столбца лиш-

ний. Ответ к заданиям запишите в виде сочетания 

цифр и букв, соблюдая последовательность левого 

столбца, без пробелов и знаков препинания. Напри-

мер, 1А2Б3В 

 

2.1 Соотнесите тип учебного задания с его главной функцией 

в развитии проектного мышления. 

Тип учебного задания Главная функция 

1). Трансформация готовой 

формы 

А) Развитие беглости 

и гибкости мышле-

ния, выход за рамки 

стереотипов. 

2) Работа с ограничениями 

(например, два цвета, один 

шрифт) 

Б) Развитие компози-

ционного и образ-

ного мышления через 

изменение исходных 

данных. 

3) «Мозговой штурм» В) Развитие навыка 

поиска нестандарт-

ных решений в жёст-

ких условиях, анало-

гичных реальным 

1Б2В3А4Г 
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4) Творческое копирование (с 

анализом) 

Г) Развитие насмот-

ренности и понима-

ния внутренних ме-

ханизмов "удачного" 

дизайна. 

 Д) Проверка уровня 

владения графиче-

скими программами. 
 

2.2 Соотнесите дидактический принцип с его практической 

реализацией в курсе дизайна. 

Дидактический принцип Практическая  

реализация 

1) Принцип наглядности А) Построение курса 

«Проектирование» 

так, что тема «Типо-

графика» изучается 

на 1-м курсе (базово), 

на 2-м (использова-

ние в веб дизайне) и 

на 3-м (использова-

ние в брендинге). 

2) Принцип спиральности Б) Использование 

мудбордов, скетчей, 

эталонных работ и 

физических макетов 

для демонстрации 

принципов и ошибок. 

3) Принцип связи теории с прак-

тикой 

В) Выполнение про-

екта, который имити-

рует реальный заказ 

от коммерческого 

клиента. 

4) Принцип профессиональной 

аутентичности 

Г) Изучение законов 

композиции с после-

дующим их примене-

нием в конкретном 

плакате. 

 Д) Принцип индиви-

дуального подхода 
 

1Б2А3Г4В 

2.3 Соотнесите этап творческого проекта с доминирующим 

типом мышления студента на этом этапе. 

Этап проекта Тип мышления 

1). Анализ брифа, сбор инфор-

мации, исследование аналогов 

А) Пространственное 

2) Генерация идей, поиск кон-

цепции 

Б) Аналитическое 

3) Визуализация и макетирова-

ние 

В) Конвергентное 

1Б2Д3А4В 
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4) Техническая реализация, 

вёрстка 

Г) Критическое 

 Д) Дивергентное. 
 

2.4 Методы обучения в дизайн-образовании 

Методы Характери-

стика/Цель 

1). Проектное обучение А) Обсуждение, ана-

лиз и оценка студен-

ческих дизайн-проек-

тов экспертами и/или 

коллегами 

2) Метод кейсов Б) Решение ком-

плексной практиче-

ской задачи на основе 

реального или гипо-

тетического брифа 

3) Мастер-класс В) Заучивание теоре-

тических определе-

ний по истории ди-

зайна 

4) Критика (ревью) Г) Анализ конкрет-

ных проблемных си-

туаций или готовых 

дизайн-решений  

 Д) Интенсивное 

практическое заня-

тие, направленное на 

отработку конкрет-

ного навыка или тех-

ники  
 

1Б2Г3Д4А 

2.5 Формы контроля и оценки в дизайн-образовании 

Формы контроля Описание 

1) Портфолио А) Анализ студентом 

собственных резуль-

татов, успехов и 

трудностей в про-

цессе работы 

2) Защита проекта Б) Оценка студен-

тами работ своих 

коллег по группе 

3 Самооценка В) Публичное пред-

ставление и обосно-

вание студентом сво-

его дизайн-решения 

перед комиссией 

4) Взаимооценка Г) Сдача зачетов и 

экзаменов 

1Д2В3А4Б 



11 

 

 Д) Сборник лучших 

работ и проектов сту-

дента, демонстриру-

ющий его развитие и 

потенциал 
 

 Расположите следующие события (явления, процессы 

и т.п.) в правильной последовательности. Ответ к за-

даниям запишите в виде сочетания цифр, которыми 

обозначены события (явления, процессы и т.п.) в пра-

вильной последовательности, без пробелов и знаков 

препинания. Например, 3421 

 

2.6 Расположите в правильной последовательности этапы 

полного цикла педагогического проектирования: 

1) Отбор содержания и выбор образовательных тех-

нологий, включая компьютерные; 

2) Определение целей обучения и планируемых ре-

зультатов; 

3) Организация образовательной деятельности сту-

дентов на основе выбранного содержания и техно-

логий; 

4) Оценка результатов образовательной деятельно-

сти и рефлексия; 

5) Разработка и внедрение инновационных форм 

обучения на основе анализа результатов 

21345 

2.7 Преподаватель планирует создать и внедрить авторский 

цифровой курс. Расположите его действия в логической 

последовательности. 

1) Выбор образовательных технологий и digital-ин-

струментов (LMS, интерактивные задания, сер-

висы для коллаборации); 

2) Анализ результатов пилотного запуска курса и его 

корректировка; 

3) Отбор и структурирование контента (теория, ви-

део, практикумы) для онлайн-формата; 

4) Формулировка целей курса и компетенций, кото-

рые развивают у студентов» 

5) Организация учебного процесса: публикация мо-

дулей, формирование потоков, настройка комму-

никации. 

43152 

2.8 Расположите этапы разработки инновационной формы 

обучения с использованием компьютерной техники. 

1) Апробация новой формы на учебной группе и 

сбор обратной связи; 

2) Анализ недостатков существующих традицион-

ных форм обучения для конкретной темы; 

3) Техническая реализация и создание цифрового об-

разовательного продукта (например, интерактив-

ного симулятора); 

4) Формулировка педагогической цели и инноваци-

онного эффекта от новой формы; 

24531 
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5) Планирование критериев для оценки эффективно-

сти новой формы. 

2.9 Расположите в правильном порядке шаги по организации 

образовательной деятельности в рамках смешанного 

обучения 

1) Интеграция онлайн и офлайн-активностей: опре-

деление, что эффективнее изучить самостоя-

тельно, а что обсудить в аудитории; 

2) Оценка результатов через комбинированные ме-

тоды: тесты в системе управления обучением, за-

щита проектов очно, анализ активности в обсуж-

дениях; 

3) Создание и размещение цифрового контента в си-

стеме управления обучением; 

4) Определение целей, для которых смешанный фор-

мат будет эффективнее чисто очного или онлайн 

5) Организация очных семинаров, построенных на 

результатах онлайн-работы студентов (перевёрну-

тый класс). 

41352 

2.10 Расположите этапы деятельности преподавателя, ори-

ентированной на непрерывное улучшение авторского 

курса. 

1) Внедрение в курс новых цифровых инструментов 

и контента на основе выводов; 

2) Сбор данных с помощью компьютерной техники 

(аналитика в системе управления обучением, 

опросы, тесты); 

3) Оценка результатов обучения и удовлетворённо-

сти студентов по итогам модуля/курса; 

4) Анализ данных и выявление "слабых мест" курса и 

точек роста; 

5) Постановка конкретной цели по улучшению 

(например, «повысить вовлечённость в проектную 

работу») 

32451 

Блок 3 Кейс-задания предполагают работу с предложенным 

текстом. После его прочтения необходимо ответить 

на поставленные вопросы или выполнить задания 

 

3.1 Преподаватель планирует оценить не только финальный 

результат проектной работы студента-дизайнера, но и 

процесс её создания. Назовите два цифровых инструмента 

или метода, которые позволяют эффективно организовать 

и зафиксировать этот процесс для последующей оценки.  

1. Ведение 

цифрового 

скетчбука (в 

формате PDF, 

блога, онлайн-

доски) с исто-

рией эскизов и 

пометками. 

3.2 В рамках компетенции важна «ориентированность на раз-

работку инновационных форм обучения». Какой основ-

ной критерий отличает инновационную форму обучения 

от просто новой или модной? 

Основной кри-

терий— дока-

занная педаго-

гическая эф-

фективность в 
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достижении 

конкретных 

образователь-

ных целей, а 

не сама но-

визна. Иннова-

ция должна ре-

шать конкрет-

ную педагоги-

ческую про-

блему или зна-

чительно по-

вышать каче-

ство освоения 

компетенций. 

3.3 При отборе содержания для онлайн-курса по дизайну пе-

ред преподавателем встает проблема перегруженности 

теоретическим материалом. Какой принцип отбора содер-

жания должен стать главным при переводе курса в циф-

ровой формат? 

Принцип прио-

ритета прак-

тико-ориенти-

рованного и 

модульного 

контента. Тео-

рия должна 

быть дозиро-

ванной, интер-

активной и 

непосред-

ственно свя-

занной с прак-

тическими за-

даниями, раз-

бита на корот-

кие логические 

блоки (микро-

обучение) 

3.4 В рамках «организации образовательной деятельности» 

при помощи компьютерной техники важно мотивировать 

студентов к регулярной работе. Какой принцип организа-

ции обратной связи в цифровой среде способствует под-

держанию мотивации? 

Оперативной 

обратной 

связи. Исполь-

зование авто-

матизирован-

ных тестов для 

самопроверки, 

быстрые ком-

ментарии пре-

подавателя в 

цифровых ра-

ботах, система 

бейджей или 

баллов за вы-

полнение эта-

пов — всё это 
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создаёт эффект 

присутствия и 

поддерживает 

вовлечённость. 

Блок 4   

4.1 Дайте определение понятию «Проектный метод 

обучения».  

Метод обуче-

ния, при кото-

ром учебный 

процесс стро-

ится вокруг 

выполнения 

студентами це-

лостного, ком-

плексного про-

екта, имитиру-

ющего реаль-

ную професси-

ональную дея-

тельность от 

брифа до реа-

лизации и пре-

зентации. 

4.2 Дайте определение понятию «Критика просмотра» Специально 

организован-

ное учебное 

занятие в 

форме коллек-

тивного об-

суждения и 

анализа завер-

шённых или 

промежуточ-

ных студенче-

ских работ с 

целью разви-

тия критиче-

ского мышле-

ния, аргумен-

тации и навы-

ков рефлексии. 

4.3 Дайте определение понятию «Насмотренность». Сформирован-

ная способ-

ность к визу-

альному ана-

лизу и оценке, 

основанная на 

большом 

опыте целена-

правленного 
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изучения, ана-

лиза и осмыс-

ления широ-

кого круга ка-

чественных об-

разцов в сфере 

дизайна и ви-

зуальной куль-

туры. 

4.4 Дайте определение понятию «Компетентностный под-

ход». 

Подход в обра-

зовании, при 

котором ак-

цент смеща-

ется с усвое-

ния суммы 

знаний (знани-

евая пара-

дигма) на фор-

мирование у 

обучающихся 

способности 

применять зна-

ния, умения и 

личностные 

качества для 

успешного ре-

шения профес-

сиональных за-

дач. 

4.5 Дайте определение понятию «Педагогическое проекти-

рование». 

Деятельность 

преподавателя 

по созданию 

проекта буду-

щего учебного 

процесса, 

включающая 

моделирование 

образователь-

ной среды, 

конструирова-

ние содержа-

ния, методов, 

форм и средств 

обучения для 

достижения 

планируемых 

педагогиче-

ских результа-

тов. 
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4.6 Дайте определение понятию «Смешанное обучение» Образователь-

ная техноло-

гия, сочетаю-

щая элементы 

традиционного 

очного обуче-

ния и онлайн-

обучения, при 

котором часть 

учебного мате-

риала студент 

осваивает са-

мостоятельно 

через цифро-

вые плат-

формы, а оч-

ное время по-

свящается 

практике, об-

суждению и 

углублению 

материала. 

4.7 Дайте определение понятию «Обратная связь в образова-

тельном процессе». 

Информация, 

которую пре-

подаватель 

предоставляет 

студенту о ре-

зультатах его 

учебной дея-

тельности, с 

целью коррек-

ции ошибок, 

закрепления 

успехов и 

направления 

дальнейших 

усилий для до-

стижения 

учебных це-

лей. 

4.8 Дайте определение понятию «Формирующее оценива-

ние». 

Текущий, про-

цессуальный 

вид оценива-

ния, основной 

целью кото-

рого является 

не выставле-

ние отметки, а 

получение ин-

формации о 
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процессе обу-

чения для 

своевременной 

корректировки 

образователь-

ной траекто-

рии студента и 

педагогиче-

ской деятель-

ности препода-

вателя 

4.9 Дайте определение понятию «Профессиональная компе-

тенция». 

Интегрирован-

ная характери-

стика качеств 

личности, 

представляю-

щая собой го-

товность и 

способность 

эффективно 

решать про-

фессиональ-

ные задачи на 

основе сово-

купности зна-

ний, умений, 

навыков и 

опыта. 

4.10 Дайте определение понятию «Креативное мышление». Способность к 

генерации ори-

гинальных 

идей, поиску 

нестандартных 

решений и 

преодолению 

стереотипов в 

процессе по-

знавательной и 

проектной дея-

тельности. 

4.11 Дайте определение понятию «Педагогическая рефлек-

сия». 

Способность 

преподавателя 

к самоанализу 

своей профес-

сиональной де-

ятельности, 

осмыслению 

её эффектив-

ности, причин 
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успехов и не-

удач с целью 

дальнейшего 

саморазвития 

и совершен-

ствования 

учебного про-

цесса. 

4.12 Дайте определение понятию «Модульный принцип по-

строения программы». 

Структуриро-

вание содержа-

ния учебной 

дисциплины 

или про-

граммы в виде 

относительно 

самостоятель-

ных, логически 

завершённых 

блоков (моду-

лей), каждый 

из которых 

имеет целост-

ное содержа-

ние и конкрет-

ные резуль-

таты обучения. 

4.13 Дайте определение понятию «Визуальная коммуникация в 

обучении». 

Целенаправ-

ленная пере-

дача учебной 

информации и 

педагогиче-

ских смыслов с 

помощью ви-

зуальных обра-

зов, графики, 

схем, диа-

грамм и дру-

гих средств ви-

зуализации для 

повышения 

эффективности 

восприятия и 

понимания ма-

териала. 

 

4.14 Дайте определение понятию «Индивидуальная образова-

тельная траектория». 

Персонализи-

рованный путь 

освоения учеб-

ной про-
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граммы, кото-

рый учитывает 

индивидуаль-

ные способно-

сти, потребно-

сти, интересы 

и темп обуче-

ния студента, 

обеспечивая 

ему возможно-

сти выбора со-

держания, 

форм и мето-

дов работы. 

4.15 Дайте определение понятию «Дидактический принцип 

наглядности». 

Принцип обу-

чения, со-

гласно кото-

рому эффек-

тивность усво-

ения учебного 

материала по-

вышается че-

рез непосред-

ственное вос-

приятие изуча-

емых объек-

тов, явлений 

или их изобра-

жений (маке-

тов, схем, гра-

фиков, видео). 

 

4.16 Дайте определение понятию «Педагогический монито-

ринг». 

Систематиче-

ское, целена-

правленное от-

слеживание и 

анализ каче-

ства образова-

тельного про-

цесса, дина-

мики развития 

профессио-

нальных ком-

петенций сту-

дентов и эф-

фективности 

применяемых 

педагогиче-

ских методов 

для принятия 
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обоснованных 

управленче-

ских решений. 
 

ПК – 8. Способен использовать педагогически обоснованные формы, методы и при-

емы организации деятельности обучающихся, применять современные образова-

тельные технологии профессионального образования (профессионального обуче-

ния), современные технические средства обучения, в том числе при необходимости 

осуществлять электронное обучение, использовать дистанционные образователь-

ные технологии, информационно-коммуникационные технологии, электронные об-

разовательные и информационные ресурсы, с учетом специфики образовательной 

программы 

Код  

задания 

 

Задание Ключ 

правильного 

ответа 

Блок 1 Выберите правильный ответ(ы)  

1.1 Какой из перечисленных методов организации деятельно-

сти обучающихся наиболее педагогически обоснован для 

формирования проектного мышления у студентов-дизай-

неров? 

1) Информационная лекция; 

2) Репродуктивное упражнение; 

3) Метод проектов; 

4) Фронтальный опрос. 

3 

1.2 Какая современная образовательная технология предпо-

лагает самостоятельное изучение студентами теорети-

ческого материала через электронные ресурсы до ауди-

торного занятия, а время в классе отводится на прак-

тику, обсуждение и углубление темы? 

1) Кейс-технология; 

2) Игрофикация;  

3) Проблемное обучение; 

4) Технология «перевёрнутого класса». 

4 

1.3 Какое современное техническое средство обучения явля-

ется наиболее эффективным для проведения совместной 

работы над визуальными концепциями и мудбордами в ре-

жиме реального времени, независимо от местоположения 

студентов? 

1) Электронная почта; 

2) Онлайн-доска; 

3) Текстовый редактор; 

4) Социальная сеть. 

2 

1.4 Что является ключевым условием педагогической обосно-

ванности применения дистанционных образовательных 

технологий? 

1) Полный отказ от очных контактов; 

2) Соответствие технологии целям обучения и специ-

фике учебного содержания; 

3) Использование самых дорогостоящих платформ; 

2 
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4) Максимальное сокращение времени общения с пре-

подавателем. 

1.5 При организации деятельности обучающихся с использо-

ванием информационно-коммуникационных технологий 

(ИКТ) преподаватель должен в первую очередь обеспе-

чить: 

1) Решение конкретных педагогических задач и до-

стижение планируемых образовательных результа-

тов; 

2) Максимальную развлекательность контента; 

3) Использование максимального количества различ-

ных цифровых инструментов одновременно; 

4) Полную автоматизацию процесса оценивания. 

1 

1.6 Какая форма организации деятельности наиболее эф-

фективна для проведения промежуточной коллективной 

критики эскизов в условиях электронного обучения на ди-

зайнерской специальности? 

1) Рассылка эскизов по электронной почте; 

2) Создание тематического форума; 

3) Синхронный вебинар с демонстрацией экрана и 

функцией текстового/голосового чата для обсуж-

дения; 

4) Индивидуальные сообщения каждому студенту. 

3 

1.7 Что из перечисленного относится к современным образо-

вательным технологиям профессионального образования, 

ориентированным на деятельностный подход? 

1) Кейс-метод и метод проектов; 

2) Лекция-монолог и конспектирование; 

3) Заучивание наизусть и пересказ; 

4) Фронтальный опрос и контрольная работа. 

1 

1.8 Принципиальное отличие электронного обучения от про-

стого использования цифровых материалов заключается 

в: 

1) Количестве задействованных устройств; 

2) Отсутствии необходимости в преподавателе; 

3) Обязательном наличии видеолекций; 

4) Целостной организации учебного процесса, все ос-

новные этапы которого (от изучения теории до кон-

троля) реализуются с использованием информаци-

онных технологий. 

4 

1.9 Какой из перечисленных вариантов является примером 

электронного образовательного ресурса (ЭОР), соответ-

ствующего специфике обучения дизайну? 

1) Учебник в формате PDF; 

2) Интерактивный видеоурок по работе со слоями в 

Adobe Photoshop с возможностью выполнения зада-

ний внутри платформы; 

3) Аудиозапись лекции; 

4) Текстовая лента переписки в чате. 

2 
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1.10 Какой современный метод организации деятельности спо-

собствует развитию «мягких навыков» у студентов-дизай-

неров в цифровой среде? 

1) Онлайн-коллаборация в малых группах над общим 

проектом с использованием облачных сервисов; 

2) Самостоятельное чтение; 

3) Просмотр записанных видеоуроков; 

4) Индивидуальное тестирование. 

1 

Блок 2 Установите соответствие. Каждому элементу левого 

столбца соответствует только один элемент правого. 

Учтите, что один из элементов правого столбца лиш-

ний. Ответ к заданиям запишите в виде сочетания 

цифр и букв, соблюдая последовательность левого 

столбца, без пробелов и знаков препинания. Например, 

1А2Б3В 

 

2.1 Соотнесите форму организации деятельности с наиболее 

подходящим цифровым инструментом для её реализации. 

Форма организации  

деятельности 

Цифровой инструмент 

1) Коллективная работа 

над визуальной концеп-

цией 

А) Система видеоконфе-

ренций (Zoom, Teams) 

2) Организация непрерыв-

ного учебного процесса 

Б) Графический редактор 

(Adobe Photoshop) 

3) Проведение интерактив-

ного вебинара 

В) Облачная онлайн-доска 

(Miro, Mural) 

4) Создание портфолио 

учебных работ 

Г) Облачное хранилище 

для портфолио (Behance, 

Notion) 

 Д) Платформа (Moodle, 

Canvas) 
 

1В2Д3А4Г 

2.2 Соотнесите тип электронного образовательного ресурса 

(ЭОР) с его дидактической функцией. 

Тип ЭОР Дидактическая функция 

1) Скринкаст (видеозапись 

экрана) 

А) Формирование насмот-

ренности и визуального 

кругозора 

2) Интерактивный тест с 

автоматической проверкой 

Б) Демонстрация практи-

ческого навыка работы в 

программном обеспечении 

3) База данных эталонных 

изображений (мудбордов) 

В) Формирование навыков 

самоконтроля и оператив-

ной обратной связи 

4) Шаблон проекта в Figma Г) Организация деятельно-

сти по созданию прото-

типа на основе готовой 

структуры 

 Д) Оценка итогового 

уровня знаний по дисци-

плине 
 

1Б2В3А4Г 
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2.3 Соотнесите форму контроля с цифровым сервисом для её 

реализации 

Форма контроля Цифровой сервис 

1) Портфолио-ревью с 

комментированием 

А) Платформа для взаим-

ной оценки 

2) Коллективное обсужде-

ние проектов 

Б) Платформа для созда-

ния цифровых портфолио 

(Behance, Notion) 

3) Взаимооценка работ 

студентами 

В) Программа для вёрстки 

(Adobe InDesign) 

4) Оперативная самопро-

верка знаний 

Г) Сервис интерактивных 

тестов (Kahoot, Quizizz) 

 Д) Сервис видеоконферен-

ций с функцией демон-

страции экрана 
 

1Б2Д3А4Г 

2.4 Соотнесите педагогический прием с цифровым инстру-

ментом для его реализации 

Педагогический прием Цифровой инструмен 

1) «Мозговой штурм» в ре-

жиме реального времени 

А) Сервис облачных заме-

ток 

2) Ведение индивидуаль-

ного дневника практики 

Б) Инструмент для онлайн-

голосований 

3) Экспресс-опрос для про-

верки понимания темы 

В) Платформа для ви-

деоконференций с функ-

цией «комнат» 

4) Организация групповой 

работы в подгруппах 

Г) Интерактивная онлайн-

доска 

 Д) Программа для 3D-мо-

делирования 
 

1Г2А3Б4В 

2.5 Соотнесите дидактический принцип с его цифровой реа-

лизацией 

Дидактический принцип Цифровая реализация 

1) Наглядности А) Инструменты для само-

оценки и рефлексии 

2) Доступности Б) Система периодиче-

ского повторения и тести-

рования 

3) Сознательности и актив-

ности 

В) Интерактивная инфо-

графика и схемы 

4) Прочности знаний Г) Электронный журнал 

оценок 

 Д) Адаптивный контент 

разного уровня сложности 
 

1В2Д3А4Б 

 Расположите следующие события (явления, процессы 

и т.п.) в правильной последовательности. Ответ к за-

даниям запишите в виде сочетания цифр, которыми 

обозначены события (явления, процессы и т.п.) в пра-

вильной последовательности, без пробелов и знаков 

препинания. Например, 3421 
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2.6 Расположите в правильной последовательности этапы 

разработки и проведения учебного занятия с использова-

нием дистанционных образовательных технологий. 

1) Подбор и подготовка электронных образователь-

ных ресурсов и технических средств обучения; 

2) Разработка сценария занятия с учетом возможно-

стей выбранных цифровых инструментов; 

3) Проведение рефлексии и анализ эффективности 

использованных технологий; 

4) Формулировка целей и задач занятия с учетом спе-

цифики дистанционного формата; 

5) Непосредственная организация деятельности обу-

чающихся на цифровой платформе. 

42153 

2.7 Расположите этапы внедрения новой образовательной 

технологии в логической последовательности. 

1) Анализ результатов апробации и корректировка 

методики; 

2) Изучение педагогического потенциала и ограниче-

ний технологии; 

3) Проведение пилотного занятия с использованием 

технологии; 

4) Выявление педагогической проблемы или потреб-

ности в обновлении методики; 

5) Разработка дидактического обеспечения для ра-

боты с технологией. 

42531 

2.8 Расположите в правильном порядке этапы организации 

групповой проектной работы с использованием облачных 

сервисов. 

1) Координация работы и отслеживание прогресса с 

помощью таск-трекеров; 

2) Создание общего рабочего пространства и 

настройка прав доступа; 

3) Презентация итогового проекта с использованием 

средств видеоконференцсвязи; 

4) Распределение ролей и задач между участниками 

группы; 

5) Совместная работа над проектом в облачных ре-

дакторах и на онлайн-досках. 

24513 

2.9 Расположите этапы создания комплексного электрон-

ного образовательного ресурса. 

1) Техническая реализация и наполнение ресурса 

контентом; 

2) Апробация ресурса в учебном процессе и сбор об-

ратной связи; 

3) Формулировка образовательных целей и целевой 

аудитории; 

4) Разработка сценария взаимодействия пользователя 

с ресурсом; 

5) Отбор и структурирование учебного материала. 

35412 
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2.10 Расположите в правильной последовательности шаги по 

организации эффективной обратной связи с использова-

нием цифровых инструментов. 

1) Анализ полученных обратных связей и планирова-

ние корректирующих действий; 

2) Выбор оптимального инструмента для обратной 

связи (сервисы рецензирования, чаты, голосовые 

сообщения); 

3) Формулировка четких критериев для обратной 

связи; 

4) Предоставление обратной связи в установленные 

сроки; 

5) Создание условий для получения обратной связи 

(настройка доступа, инструктаж). 

32541 

Блок 3 Кейс-задания предполагают работу с предложенным 

текстом. После его прочтения необходимо ответить 

на поставленные вопросы или выполнить задания 

 

3.1 Назовите два ключевых преимущества использования об-

лачных графических редакторов (например, Figma) по 

сравнению с настольными программами при организации 

групповой проектной деятельности студентов-дизайне-

ров. 

1. Возмож-

ность одно-

временной 

совместной 

работы над 

проектом в 

реальном вре-

мени. 2. Авто-

матическое 

сохранение 

версий и до-

ступ к акту-

альной вер-

сии проекта с 

любого 

устройства. 

3.2 Каким образом технология «перевёрнутого класса» спо-

собствует реализации деятельностного подхода в профес-

сиональном обучении дизайнеров? 

Технология 

переносит 

освоение тео-

ретического 

материала на 

самостоятель-

ную подго-

товку, а ауди-

торное время 

освобождает 

для практиче-

ской деятель-

ности, реше-

ния проект-

ных задач и 

интерактив-
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ного взаимо-

действия под 

руководством 

преподава-

теля. 

3.3 Какой критерий является определяющим при отборе ин-

формационно-коммуникационных технологий для ис-

пользования на учебном занятии по дизайну? 

Педагогиче-

ская целесо-

образность, 

то есть соот-

ветствие тех-

нологии кон-

кретным об-

разователь-

ным целям и 

задачам заня-

тия, а также 

специфике 

осваиваемого 

содержания. 

3.4 Почему для формирования профессиональных компетен-

ций дизайнера важно использовать в обучении аутентич-

ные (реалистичные) проектные задания, а не только учеб-

ные упражнения? 

Аутентичные 

задания моде-

лируют ре-

альный про-

фессиональ-

ный контекст, 

позволяя сту-

денту освоить 

не только тех-

нические 

навыки, но и 

гибких навы-

ков (взаимо-

действие с за-

казчиком, ра-

бота в ко-

манде, тайм-

менеджмент), 

необходимые 

в будущей ра-

боте. 

Блок 4   

4.1 Дайте определение понятию «Дистанционные образова-

тельные технологии (ДОТ)» 

Технологии, 

реализуемые 

в основном с 

применением 

информаци-

онно-теле-

коммуника-

ционных се-
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тей при опо-

средованном 

взаимодей-

ствии обуча-

ющихся и пе-

дагогических 

работников. 

4.2 Дайте определение понятию «Интерактивное обучение» Метод обуче-

ния, основан-

ный на взаи-

модействии 

всех участни-

ков образова-

тельного про-

цесса и их ак-

тивном диа-

логе с учеб-

ным контен-

том. 

4.3 Дайте определение понятию «Критериальное оценива-

ние» 

Система оце-

нивания, ос-

нованная на 

сопоставле-

нии учебных 

достижений 

студентов с 

заранее уста-

новленными 

и известными 

им критери-

ями. 

4.4 Дайте определение понятию «Проектная задача» Учебная за-

дача, в кото-

рой через си-

стему заданий 

моделируется 

практическая 

ситуация, тре-

бующая при-

менения ком-

плекса знаний 

и способов 

действий. 

4.5 Дайте определение понятию «Перевернутый класс» Педагогиче-

ская модель, в 

которой осво-

ение теорети-

ческого мате-

риала проис-
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ходит само-

стоятельно до 

занятия, а 

аудиторное 

время посвя-

щается прак-

тике 

4.6 Дайте определение понятию «Цифровой образователь-

ный контент» 

Учебные ма-

териалы, 

представлен-

ные в цифро-

вом формате 

и предназна-

ченные для 

использова-

ния в элек-

тронном обу-

чении. 

4.7 Дайте определение понятию «Вебинар» Онлайн-семи-

нар, лекция 

или презента-

ция, проводи-

мая с исполь-

зованием 

web-техноло-

гий в режиме 

реального 

времени. 

4.8 Дайте определение понятию «Образовательная анали-

тика» 

Сбор, анализ 

и интерпрета-

ция данных 

об обучаю-

щихся и обра-

зовательном 

процессе для 

принятия пе-

дагогических 

решений. 

4.9 Дайте определение понятию «Дифференцированное обу-

чение» 

Подход к ор-

ганизации 

учебного про-

цесса, учиты-

вающий ин-

дивидуальные 

особенности 

и образова-

тельные по-

требности 

разных групп 

студентов. 
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4.10 Дайте определение понятию «Цифровой педагогический 

инструментарий» 

Совокупность 

программных 

и техниче-

ских средств, 

используемых 

преподавате-

лем для орга-

низации обра-

зовательного 

процесса. 

4.11 Дайте определение понятию «Дидактическая визуализа-

ция» 

Преобразова-

ние учебной 

информации в 

визуальные 

формы для 

улучшения её 

восприятия и 

понимания. 

4.12 Дайте определение понятию «Геймификация образова-

ния» 

Применение 

игровых эле-

ментов и ме-

ханик в неиг-

ровом образо-

вательном 

контексте для 

повышения 

мотивации и 

вовлеченно-

сти. 

4.13 Дайте определение понятию «Метапредметные резуль-

таты» 

Способы дея-

тельности, 

применимые 

как в рамках 

образователь-

ного про-

цесса, так и 

при решении 

проблем в ре-

альных жиз-

ненных ситу-

ациях. 

4.14 Дайте определение понятию «Дидактический принцип до-

ступности» 

Принцип обу-

чения, требу-

ющий соот-

ветствия со-

держания, ме-

тодов и форм 

организации 

обучения воз-
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растным и ин-

дивидуаль-

ным возмож-

ностям обуча-

ющихся. 

4.15 Дайте определение понятию «Полимодальное обучение» Образова-

тельный под-

ход, исполь-

зующий раз-

личные ка-

налы воспри-

ятия (визуаль-

ный, аудиаль-

ный, кинесте-

тический) для 

подачи учеб-

ного матери-

ала и выраже-

ния результа-

тов обучения. 

4.16 Дайте определение понятию «Педагогическое сопровож-

дение» 

Систематиче-

ская помощь 

преподава-

теля в станов-

лении про-

фессиональ-

ной компе-

тентности 

студента че-

рез под-

держку, кон-

сультирова-

ние и органи-

зацию ре-

флексии. 

 

 

 

 

 

4.МАТЕРИАЛЫ, НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ УМЕНИЙ И ВЛАДЕНИЙ 

(ПРАКТИКО-ОРИЕНТИРОВАННЫЕ ЗАДАНИЯ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ В ПЕРИОД ПРОВЕДЕНИЯ 

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ) 

 

№ 

п/п 
Примерные формулировки вопросов 

Код 
компетенций 

1.  Составить список нормативных документов для разработки программ до-

полнительного образования 
ПК-7; ПК-8 

2.  Составить календарно-тематический план для программы дополнительного 

образования детей в сфере дизайна 
ПК-7; ПК-8 
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3.  Разработать дидактические материалы для практического занятия про-

граммы дополнительного образования детей в сфере дизайна 
ПК-7; ПК-8 

4.  Разработать программу обучения основам художественного творчества для 

системы дополнительного образования 
ПК-7; ПК-8 

5.  Изучить нормативные документы необходимые для разработки основных 

образовательных программ высшего образования 
ПК-7; ПК-8 

6.  Составить календарно-тематический план дисциплины для программы выс-

шего образования в сфере дизайна 
ПК-7; ПК-8 

7.  Разработать критерии оценивания практических работ для программы выс-

шего образования в сфере дизайна 
ПК-7; ПК-8 

8.  Разработать программу дисциплины на основе шаблона для высшего обра-

зования 
ПК-7; ПК-8 

 

 

В ходе промежуточной аттестации (экзамен) обучающийся защищает выполнен-

ное практикоориентированное задание, обосновывает выбор конструктивной схемы по-

строения композиции, выбор художественных средств и отвечает на вопросы по проекту. 
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Лист изменений в ФОС по дисциплине 

В ФОС по дисциплине внесены следующие изменения: 

 

Учебный 

год 

Реквизиты 

протокола 

Ученого со-

вета 

Номер 

раздела, 

подраз-

дела 

Содержание изменений и дополнений 

2024/25 Протокол №11 

от 27.05.2024 
3.2 Профессиональные базы данных и информацион-

ные справочные системы 
2025/26 Протокол № 8 

от 26.05.2025 
7.1 Актуализация списка печатных и (или) электрон-

ных образовательных ресурсов 
2026/27 Протокол № 10 

25.05.2026 
7.1 Актуализация списка печатных и (или) электрон-

ных образовательных ресурсов 

2027/28 Протокол №  

дд.мм.гггг 
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